
 

 
 

Investigación > COMPONIENDO CON 
PROCESOS: PERSPECTIVAS SOBRE MÚSICA 
GENERATIVA Y DE SISTEMAS  
 
El término música generativa se utiliza para describir música 
compuesta mediante reglas o sistemas. Esta serie de seis 
episodios explora distintos acercamientos generativos a la 
composición y la interpretación (algorítmicos, basados en 
sistemas, formalizados y de procedimiento) especialmente 
en el contexto de las tecnologías experimentales y la 
práctica musical de finales del siglo XX, al tiempo que 
examina el uso de la determinación y la indeterminación en 
la música, y su relación con temas como el control, la 
automatización y la intención artística.  
 
Cada episodio de la serie está acompañado de un programa 
adicional que presenta piezas sonoras exclusivas o inéditas 
de artistas y compositores clave en este campo.  
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COMPONIENDO CON PROCESOS: 
PERSPECTIVAS SOBRE MÚSICA 
GENERATIVA Y DE SISTEMAS #3.2 
Determinación e indeterminación  

 
Un análisis de las múltiples utilizaciones del azar en la composición y la 
interpretación de obras musicales. 

 
01. Sumario 
 
El tercer episodio de la serie examina el uso de la determinación y la 
indeterminación en la música. Un análisis de las múltiples utilizaciones del azar 
en la composición y la interpretación de obras musicales, desde piezas creadas a 
partir del lanzamiento de monedas a cara y cruz, hasta exploraciones más 
rigurosas de las leyes de la probabilidad. El programa se fija también en el uso 
del azar en las artes visuales y la literatura, así como en nuevas aproximaciones a 
la ciencia durante el siglo XX, describiendo el impacto de estas disciplinas en la 
creación musical. El episodio investiga los conceptos e ideas subyacentes en 
estas piezas, relacionándolas con otras obras de diferentes tradiciones.  

 
02. Listado de temas 
 
Parte I 
 
Iannis Xenakis "Mikka S" (Chamber Music 1955-1990, Montaigne, 2000) 
John Cage "Seven Haiku" (The Complete John Cage Edition, Volume 29, Mode, 
1952) 
William S. Burroughs "Silver Smoke of Dreams" (Break Through in Grey Room, 
Sub Rosa, 1986)  
Lejaren Hiller "Quartet No. 4" ("The Illiac Suite") (Computer Music Retrospective, 
Wergo, 1986) 
Iannis Xenakis "Pithoprakta" (Metastasis / Pithoprakta / Eonta, Le Chant Du 
Monde, 1988) 
Iannis Xenakis "Gendy 3" (Aïs - Gendy3 - Taurhiphanie - Thalleïn, Neuma 
Records, 1994) 
Hecker "Stocha Acid Vlook" (del CD que acompaña el catálogo de la exposición 
Ausgeträumt...,  Secession, Vienna, 2001) 
Yasunao Tone "Solo For Wounded CD Part 1" (Solo For Wounded CD, Tzadik, 
1997), extracto 
Farmers Manual "Final Lap" (Explorers_We, Or, 1998) 
Farmers Manual "Poptastic" (Explorers_We, Or, 1998) 
Farmers Manual "Sci Fi Lo Fi" (Explorers_We, Or, 1998)  
Farmers Manual "Galactic Bar" (Explorers_We, Or, 1998)  
Farmers Manual "Space Race" (Explorers_We, Or, 1998)  
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John Cage, Silence. Lectures and Writings. Middletown, Connecticut: Wesleyan 
University Press, 1939.  
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04. Enlaces relacionados 
 
"The Creative Compositional Legacy of Iannis Xenakis" 
http://www.iannis-xenakis.org/Articles/Harley.pdf 
 
"Illiac Suite" en Media Art Net 
http://www.medienkunstnetz.de/works/illiac-suite/ 
 
"Iannis Xenakis and John Cage: Two Sides of a Tossed Coin" 
http://people.mills.edu/toda/chance/frames.html 
 
"Stochos: Stochastic synthesis software" 
http://sonic-disorder.com/research.html 
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